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Lublin, dnia 19 kwietnia 2010 r.

Komunikat WGiD LZKosz. Nr 19 - 2009/2010

Puchar Nadziei Olimpijskich Zakéw w Koszykéwce
pod honorowym patronatem Marszatka Wojewodztwa Lubelskiego
U-12

II ETAP - GRUPA 11

Rozgrywki w sezonie 2009/2010 prowadzone w dwoch etapach, w rozgrywkach mistrzowskich
uczestniczy¢ moga: zawodnicy z rocznikow 1998 i miodsi posiadajacy licencjg okresowa.

W 1II etapie rozgrywki Il grupy kontynuowany bedzie poprzez rozegranie dwdéch meczy
pomigdzy zespotami z tych samych miejsc po I etapie w grupach A 1 B. Z uwagi na wycofanie si¢ z rozgry-
wek druzyny MKS Chetm, 9 miejsce zaj¢la druzyna MKS START I Lublin bez rozgrywania meczy
II etapu.

Ponizej pary druzyn rozgrywajace mecze:
o miejsce 5 UKS REKQRD Lubartow  — MKS START III Lublin
omiejsce 7 KS POGON Pufawy — KKS NOVUM Lublin

Druzyny rozgrywaja 2 mecze /mecz i rewanz/. W pierwszym meczu gospodarzami sg zespoty wy-
mienione na pierwszym miejscu (kluby moga zmieni¢ kolejno$¢ rozgrywania meczy).

Mecze nalezy rozegra¢ do 30.04.2010 r.

Prosz¢ o pilne uzgodnienie termindéw rozegrania meczy i powiadomienie WGIiD i Pion obsad Kole-
gium Sedziow.

Przepisy gry w koszykéwke z gtdwna zmianga a mianowicie gramy 4 kwarty X 6 minut czasu zega-
rowego zatrzymywanego na rzuty wolne, zmiany oraz przerwy na zadanie. Bez mierzenia czasu
247,

Gramy pitkami Nr §. Tam gdzie nie ma opuszczanych koszy do minikoszykéwki dopuszcza sig gre

na duze kosze (305 cm).

Rozgrywki nalezy prowadzi¢ zgodnie z oficjalnymi przepisami gry w koszykéwke z uwzglednieniem
ponizszych zasad dotyczacych udziatu zawodnikow w grze:

1) W turniejach lista zgloszonych zawodnikéw moze zawiera¢ nie wigcej niz 15, ale w meczu moze wziac
udzial nie mniej niz 10 i nie wigcej niz 12 zawodnikéw.
2) Druzyna, ktéra przed rozpoczgciem meczu liczy mniej niz 10 zawodnikow nie zostanie do puszczona do
zawodow, a mecz zostanie zweryfikowany jako walkower dla druzyny przeciwne;j.
3) Jako zasadg og6lna przyjmuje si¢, ze zawodnik, ktory brat udziat w pierwszej kwarcie meczu, nie moze
bra¢ udziatu w drugiej kwarcie.
4) Udziat zawodnikéw w meczu:
a) jesli druzyna liczy 10 zawodnikéw — udzial w meczu musza wzia¢ wszyscy. W takim przypadku
w pierwszej kwarcie musi wzia¢ udziat 5 zawodnikow 1 w drugiej kwarcie pozostatych 5 zawodni-
kéw (nie grajacych w pierwszej kwarcie).
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b) jesli druzyna liczy 11 zawodnikéw — udzial w meczu moze wzia¢ 10 lub 11. W takim przypadku
w pierwszej kwarcie moze wzia¢ udziat 5 lub 6 zawodnikéw, w drugiej pozostali, ktérzy nie brali
udziatu w grze w pierwszej kwarcie.

¢) jesli druzyna liczy 12 zawodnikéw - udzial w meczu moze wzia¢ 10, 11 lub 12. W takim przypadku
w pierwszej kwarcie moze wzigc udziat 5, 6 lub 7 zawodnikoéw, w drugiej pozostali, ktérzy nie brali
udziatu w grze w pierwszej kwarcie.

d) jesli zawodnik nie wziat udziatu w grze w pierwszej lub w drugiej kwarcie meczu — nie moze on
wzia¢ udziatu w grze takze w kwarcie trzeciej i czwartej. W takim przypadku po zakonczeniu drugiej
kwarty meczu sekretarz pod nadzorem komisarza technicznego w protokole meczu winien wykresli¢
linia pozioma kolumng z liczba zdobytych punktéw, 64 kolumng W dotyczaca potwierdzenia wejscia
zawodnika na boisko oraz rubryki z liczba fauléw tego zawodnika.

5) W przypadku, gdy druzyna dysponuje 11 lub 12 zawodnikami w pierwszej i (lub) drugiej kwarcie me-
czu druzyna moze dokona¢ dowolnej liczby zmian zawodnikéw przy respektowaniu zasad opisanych
powyzej.

6) W trzeciej i czwartej kwarcie druzyna moze korzysta¢ z nieograniczonej liczby graczy i dokona¢ do-
wolnej liczby zmian zawodnikéw.

7) Jesli druzyna liczy 10 zawodnikéw to w przypadku kontuzji zawodnika lub popelnienia przez niego pig-
ciu fauléw w pierwszej kwarcie - mozna dokona¢ jego zmiany na innego zawodnika, ktéry nie brat
jeszcze udziatu w grze. Wowczas ten zawodnik (zmiennik) moze wzia¢ udzial w grze w drugiej kwar-

cie. Kontuzjowany zawodnik moze powréci¢ do gry w pierwszej, trzeciej lub czwartej kwarcie.

8) Jesli druzyna liczy 10, 11 lub 12 zawodnikéw to w przypadku kontuzji zawodnika lub popetnienia przez
niego pigciu faulow w drugiej kwarcie, gdy jego zespdt nie ma w swoim sktadzie zawodnikéw dotych-
czas nie uczestniczacych w grze moze on by¢ zmieniony przez zawodnika bioragcego udzial w grze w

pierwszej kwarcie.

9) Jesli w czasie meczu liczba zawodnikéw druzyny jest mniejsza niz 10 (np. na skutek kontuzji lub popet-
nionych fauléw) gre nalezy kontynuowac¢ zgodnie z oficjalnymi przepisami gry w koszykéwke.
Niezastosowanie si¢ do powyzszych zasad gry skutkowac begdzie orzeczeniem walkowera dla druzyny
przeciwne;j.

W rozgrywkach tych obowiazuje system obrony ,,kazdy swego”.

Przewodniczacy
Wydziatu Gier i Dyscypliny LZKosz

/ -/ Zbigniew ZBRONSKI

Otrzymuja: kluby, sedziowie, prasa
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